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Abstract. The deterioration of the environment makes that the urban centers
be more and more susceptible to suffering with the presence of venomous
animals and urban pests, aiming that these animals get into the cities looking
for a shelter, water and food. The coexistence with them can bring great risk
to the population’s heath, since they are able to either inject poison or
transmit diseases that can be lethal. In view of this issue the project has the
intention to develop a software in order to mapping these animals and insects,
facilitating its location by the population, or specialized companies. The
software will also include basic information of each animal, to not only locate,
but either inform.

Resumo. A deterioracdo do meio ambiente faz com que centros urbanos
estejam cada vez mais suscetiveis a sofrer com a entrada de animais
peconhentos e pragas urbanas, ja que os mesmos adentram as cidades em
busca de abrigo, agua e alimento. A convivéncia com tais espécies pode trazer
grande risco a saude, ja que ambos sdo capazes de injetar veneno, ou
transmitir doencgas letais. Visando esta problemdtica o projeto propde-se a
desenvolver um sistema web para mapeamento destes animais e insetos,
facilitando sua localizagdo, seja pela populacdo, ou por empresas do ramo. O
sistema também contard com informagdes bdasicas de cada animal, para ndo
80 localizar, como também informar.

1. Introducio

Os danos ao meio ambiente causados pela acdo humana trazem varias consequéncias as
areas urbanas. Nao apenas as mudangas climaticas e os desastres naturais, mas também
a entrada de animais e insetos nas cidades em busca de um novo local no qual
encontrem agua, comida e abrigo. Uma parcela dessas espécies ¢ composta por animais
peconhentos e pragas urbanas e embora sejam tratados com falta de importancia, a sua
presenga no meio urbano pode trazer varios riscos a satude da populagdo, visando sua
capacidade de injetar veneno como mecanismo de defesa e transmitir doengas letais,
respectivamente. A falta de informacdo disponivel sobre o assunto acarreta em uma
populagdo mal informada, com isso, atribui-se pouca importancia a tais problemas que
afetam diretamente a qualidade de vida do cidadao. Essa caréncia de dados ¢ decorrente
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da politica, que trata esse tipo de agravo a saude com falta de importancia. (BOCHNER,
2003, p.7). Consequentemente, também sdo poucas as medidas cautelares tomadas, ja
que em grande parte dos municipios apenas o servico da Vigilancia Sanitaria é ofertado
pelo governo de forma gratuita, porém € voltado para fiscalizar estabelecimentos. Os
servigos privados de dedetizacdo podem ser demasiados caros, excluindo a possibilidade
de uma populacdo mais carente solicitar tal servico.

O aplicativo serd desenvolvido em plataforma web, visando maior alcance e
impacto na sociedade em que for aplicado, ja que, a evolugdo da internet proporciona as
organizagdes mais agilidade ao atender um cliente em qualquer local com acesso a rede
(LEAL et al., 2012, p. 5)

O sistema tera sua aplicabilidade voltada para o usudrio comum, empresas do
ramo de dedetizagdo ou saneamento ¢ 6rgdos publicos ligados a satde, que poderdo se
conectar ao site de qualquer ponto de acesso a rede. Segundo Turchi (2012 apud
LEAL et al., 2012) "com o desenvolvimento da Internet o ambiente digital passou a
ser visto pelo setor coorporativo como um terreno fértil a ser explorado e como uma
forma de imprimir maior agilidade aos negodcios", seguindo esta linha de
pensamento, as empresas a ter acesso as dentincias do usudrio poderdo aprimorar seu
servigo em determinada regido que apresente um  numero maior ou  mais
frequente de infestagdes. Quanto aos 6rgaos publicos, estes poderdo ter maior controle
das ocorréncias e de acordo com as informagdes obtidas, planejar e executar agdes de
prevencdo e combate a essas pragas. Os usudrios, por sua vez, serdo 0s principais
autores no cadastro de ocorréncias e terdo acesso a dados que permitam tomar
precaugdes (quanto ao clima e ambientes propicios) possibilitando que o mesmo
identifique locais com alta freqiiéncia e gravidade de ocorréncias. Dessa maneira o
sistema ajudard a concretizar tanto uma populacdo mais informada, quanto uma cidade
livre de situagdes de riscos, que se tornariam apenas casos isolados.

2. Metodologia

A primeira etapa na constru¢do de um sistema ¢ o levantamento de requisitos,
levantamento este que foi feito por meio de pesquisas bibliograficas, utilizando
trabalhos cientificos publicados, livros e documentos. Com base nos requisitos
selecionados, foi escolhido o paradigma de desenvolvimento de prototipagdo evolutiva,
j& que este contém as caracteristicas que melhor atendem as necessidades de
desenvolvimento do sistema que sera proposto. Esta prototipagem baseia-se em uma
evolucdo do sistema conforme as incrementagdes em seu codigo ou plataforma de
dados, podendo o protdtipo estar em constante evolucdo e sofre alteracdes quando
necessarias (VANDERLEI; ROCHA; SILVA, 2008 apud LINCHTER;
SCHINEIDERHUFSMIDT; ZULLIGHOVEN, 1993).

A documentagdo ¢ uma das partes essenciais de um software, com ela
diminuem-se os riscos de erros futuros. Esta documentacdo foi realizada por meio de
diagramagdo, neste sentido, utilizou-se a ferramenta ASTAH. Os diagramas serdo
desenvolvidos em UML (Linguagem de Modelagem Unificada), que de acordo com
Booch, Rumbaugh e Jacobson (2006) ¢ uma linguagem que utiliza uma forma-padrao
para proporcionar a visualizacdo, especificagdo, constru¢do e documentagdo de um
sistema, graficamente. Esta linguagem contribui, portanto, na arquitetura de projetos.
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O gerenciamento do banco de dados foi feito com suporte das ferramentas
MYSQL e HeidiSQL, ferramentas que utilizam a linguagem de consulta estruturada
para fazer o armazenamento de dados necessarios para o software. O diagrama de
entidade e relacionamentos (DER) foi feito utilizando a engenharia reversa, este
diagrama auxilia na visualiza¢@o de requisitos do sistema.

O NetBeans IDE (versdao 8.1 e 8.2), foi o programa selecionado para fazer a
programacdo do sistema, na linguagem de programacdo Java. O programa foi
escolhido por dar suporte para a programacdo de paginas Web. O uso da linguagem
HTML, linguagem de marcagdo, possibilitou a constru¢do das telas do usuério de do
administrador, onde ambos irdo inserir e ter o retorno das informacoes.

O mapa, foi implementado de maneira que utiliza ambas linguagens citadas
acima. Java, para programar as fun¢des que o usuario podera executar ¢ HTML, para
proporcionar a visdo grafica do mapa. Todos os dados inseridos e exibidos pelo o mapa,
como qualquer outro dado do sistema, estardo armazenados no banco de dados do
programa.

Descrigéo

Espécie: | Selecione uma Especie ~
I | setecione uma Especie: -

Barata-americana
Escorpido-amarelo
Pombo
Aranha-de-ratos
Formiga-farad
Jiboia
Camundongo

Bl Barata Alem3

Figura 2. Mapa do sistema ao inserir uma ocorréncia de animal pegonhento ou
praga urbana.

3. Objetivos Gerais

O objetivo central do trabalho ¢ o desenvolvimento de um software que permita o
usuario gerar dentincias de locais com ocorréncias de animais pegonhentos e pragas
urbanas, com a finalidade de informar a populagdo sobre locais com infestagdes, locais
propicios para surgimento das mesmas, descricao e tempo de reproducdo dos animais e
insetos.

Permitir ao usuario a pesquisa de locais no mapa com ou sem ocorréncias
demarcadas ou quais animais sdo predominantes naquela area. Possibilitar também que
o mesmo tenha acesso as informagdes basicas de cada espécie como, por exemplo, a
presenca de veneno e como prevenir-se de futuras infestacdes.

Desenvolver o sistema em plataforma web possibilitando que o usuario entre no
sistema de qualquer local com acesso a rede, dando mais mobilidade. Também utilizar
disso para poder atingir o maior nimero de usudrios possiveis, vendo que de
outra maneira necessitaria da instalacdo do sistema em um computador ou
smartphone.
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4. Objetivos Especificos

Elaborar o levantamento de dados para o trabalho por meio de pesquisas; desenvolver e
documentar um Sistema Web de acordo com as seguintes funcionalidades: gerenciar
usudrio, gerenciar reprodugdo, gerenciar classificagdo, gerenciar animal, gerenciar
espécie e gerenciar ambiente propicio. Realizar testes de validacdo do sistema;
implantar o sistema; analisar resultados obtidos e aceitagdo do sistema apos implantado.

6. Conclusao

O software ja tem por concluido diagramas, classes, telas bases e de login, assim como o
banco de dados com informagdes ja inseridas. A diagramacgdo foi concluida logo no
inicio do projeto, porém, como as classes, pode ser remodelada conforme necessario. Os
diagramas feitos foram os de Classe e o de Caso de Uso, que mostram atributos € como
o0 usuario podera interagir com o sistema, respectivamente. O banco de dados ja conta
com todas as classes, no intuito de gerar testes de funcionamento, contudo, mais
informagdes podem vir a ser adicionadas futuramente.

A programag@o comegou a ser construida por suas classes necessarias, em um
modelo incremental baseado na prototipagdo evolutiva, por exemplo, a classe de
conexao, que interliga o banco de dados ao sistema, permitindo obter dados previamente
inseridos como resultado de pesquisas. Seguindo uma ordem do basico as
funcionalidades intrinsecas, as classes programadas posteriormente foram as que
executam os métodos basicos do sistema, inserir, consultar, alterar e excluir. As
telas do programa ja estdo aptas a executar os métodos construidos. Um exemplo de
tela ja programada ¢ a de login, onde o usuario pode, por meio desta, criar e acessar sua
conta de acordo com seu tipo (administrador ou usudrio comum) e assim, tenha acesso
as informagdes. O mapa ja foi implementado esta habil a receber as ocorréncias.
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