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Abstract. The project studies the construction and testing of devices that
facilitate access for people with disabilities, using open technologies and low
cost materials. Among them assembling a device for the blind that replaces the
stick, using a glove with ultrasonic sensors.

Resumo. O projeto estuda o teste e construgdo de dispositivos que facilitam a
acessibilidade de pessoas portadoras de necessidades especiais, utilizando
tecnologias abertas e matérias de baixo custo. Entre elas a montagem de um
dispositivo para cegos que substitui a bengala, usando uma luva com sensores
ultrassonicos.

1. Acessibilidade

Os avangos tecnologicos criaram condigdes para melhorar a vida das pessoas portadoras
de necessidades especiais, proporcionando maior inclusdo e possibilidade de
relacionamento social. Isso, gragas ao avanco tecnoldgico em aparelhos de terapias,
hardware, software, uso de aparelhos domésticos entre outros.

Todo cidaddo tem direitos garantidos, mas com a nova sociedade digital ¢
preciso ampliar esses direitos também no mundo da tecnologia. Criar condi¢des de uso
para as ferramentas de comunicacdo como telefones, internet, computadores, tendo
como intuito incluir esse individuo de acordo com suas limitagdes.

Segundo LIMA (2005), ainda que o papel do professor seja, sempre, de
fundamental importancia, a inclusdo € de responsabilidade do coletivo da escola.
Incluir a diversidade, na escola, significa integrar estas criancas e jovens no coletivo
infantil ou juvenil da mesma. Integrar significa possibilitar participagdo € comunicagao,
de acordo com as formas especificas possiveis de expressdo e comunica¢do em cada
quadro.

Criar acessibilidade ndo se limita a modificar padrdes para facilitar o acesso,
mas pode ser inclusive ampliada com a criagdo de ferramentas especificas para
aumentar essa acessibilidade. O Projeto Tecnologia na Acessibilidade busca utilizar a
tecnologia de modo que possamos utiliza-la em dispositivos de baixo custo que realizam
as mesmas fungdes de dispositivos com hardwares e softwares sofisticados com o
objetivo de fazer com que todos possam ter acesso a esse tipo de tecnologia.
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2. Objetivos do projeto

Os principais objetivos desse projeto sdo: a) oferecer dispositivos facilitadores para
portadores de necessidades especiais de alta qualidade com custo acessivel; b) promover
a integracdo da tecnologia e da informatica na acessibilidade; ¢) promover e melhorar a
acessibilidade no campo da tecnologia;

3. Luva Sonar

O grupo escolheu como primeiro desafio do projeto, replicar, testar e validar a
utilizacdo da luva sonar proposta por Hoefer (HOEFER, 2011). Publicada livre de
licengas comerciais € que possui seu projeto disponivel para livre estudo e melhoria.

O conceito de sonar vem dos golfinhos, o principio basico de funcionamento do
sonar ¢ a emissao de ultrassons (ondas mecanicas de alta frequéncia) por um aparelho
colocado nos navios, acoplado a um receptor de som. O som emitido propaga-se na
agua, reflete-se no fundo dos oceanos ou nos objetos e peixes, retorna e ¢ captado pelo
receptor, que registra a variacao de tempo entre a emissao e a recep¢ao do som, fazendo
calculos ele determina a distancia e a velocidade do objeto.

A luva sonar possui uma dinamica simples: dois pares de sensores ultrassonicos
ativam dois dispositivos motores que vibram informando o usuario que um obstaculo
encontra-se a frente. O dispositivo ¢ montado em uma luva que da total mobilidade ao
usuario.

Dessa forma os integrantes do projeto tem a oportunidade de aplicar os
conhecimentos de fisica e estudo de ondas com o uso de dispositivos computacionais
fazendo uso de plataformas abertas de hardware.

Figura 1 — Modelo de Referéncia (HOEFER, 2011 )
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