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O PORTAL DO CADERNO DE CIDADANIA COMO
FERRAMENTA DE INCLUSAO DIGITAL

THE CITIZENSHIP NOTEBOOK PORTAL AS A
TOOL FOR DIGITAL INCLUSION

ANA CLAUDIA DELFINI CAPISTRANO DE OLIVEIRA, CAROLINE VIEIRA RUSCHEL, MARIA
DE LOURDES ALVES DE LIMA ZANATTA, ELIESER A. DE JESUS, ELISANGELA M. DE
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RESUMO: Este artigo trata do desenvolvimento de um portal digital para divulgar
as agdes executadas pelo projeto de extensdo da UNIVALI/Cejurps - Programa de
Formagio e Assessoria em Cidadania Infanto-juvenil - que possui o objetivo de ser uma
ferramenta de inclusio digital para criancas e adolescentes. No portal existe um espago
para divulgar novidades, eventos, publicagdo de artigos, novas parcerias e um férum
para manter contato com os administradores e esclarecer dividas na interagdo com as
criangas e os adolescentes. No trabalho de extensio foi utilizado para elaboragdo do
portal e do jogo digital o método indutivo, ja que cada etapa foi elaborada e trabalhada
detalhadamente para obter-se o resultado final, qual seja, o sitio na internet, com a
criagdo de um jogo digital. O método de procedimento foi o empirico, ja que se obteve o
auxilio de criangas e adolescentes para a elaboragio de cada etapa, fortalecendo o papel
da crianga como ator social, na busca de um resultado mais efetivo e condizendo com a
realidade das criangas.

Palavras-chave: Infancia. Inclusdo digital. Cidadania.

Abstract: This project focuses on the development of a digital portal to disseminate
the actions of the extension project of UNIVALI/Cejurps - Programa de Formagio
e Assessoria em Cidadania Infantojuvenil [Program for Training and Advice in
Citizenship for Children and Young People), which is intended as a tool for digital
inclusion of children and young people. The portal has a space for disseminating news,
events, articles, new partnerships, and a forum to keep in touch with administrators
and clear up doubts in the interaction with children and adolescents. In the extension
work, the inductive method was used to create a portal and a digital game, perfecting
the details in each stage, to obtain the final result, i.e. the Internet website, with the
creation of a digital game. The procedural method was empirical, as it included the help
of children and adolescents in the elaboration of each stage, strengthening the role of
the child as a social actor in the search for a more effective result that is more in keeping
with the the children’s reality

Keywords: Childhood. Digital inclusion. Citizenship.
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INTRODUCAO

O Programa de Formagio e Assessoria em Cidadania Infanto-juvenil é um projeto de
extensdo dos cursos de Direito e Relagdes Internacionais do CEJURPS/Universidade do Vale
do Itajai (UNIVALI), inserido na comunidade do Vale do Itajai - SC e regido desde 2004, tendo
realizado intimeras parcerias com entidades que atendem criancas e adolescentes em situagio
de vulnerabilidade social e digital da cidade de Itajai e regido. O programa tem como objetivo
instituctonal desenvolver, dentro de uma linha metodolégica que contempla a reflexdo, formas de
conscientizagdo sobre cidadania, direitos e deveres da crianga/adolescente e cidadania ambiental; e
como objetivo especifico produzir um jogo digital sobre cidadania e sustentabilidade socioambiental
apartir do Caderno de Cidadania, material paradidatico publicado em 2006 e doado para as entidades
escolares parceiras do projeto. O programa também tem por objetivo a inclusdo social, seja por
meio dos conceitos trabalhados com criangas e adolescentes por meio do Caderno da Cidadania,
seja por meio da inclusio digital desses atores. Além disso, o programa interage com seus parceiros
por meio de oficinas pedagégicas estruturadas nos trés médulos do Caderno de Cidadania, a saber:

No primeiro médulo, o objetivo é trabalhar o conceito de cidadania, mostrando que ser
cidaddo esta além do conceito de voto. Ser cidadido implica aceitar direitos, mas também exercer
deveres de auxilio ao Estado de Direito. Nesta fase, as criangas e os adolescentes percebem que
eles também sdo atores sociais e que podem reivindicar, por exemplo, por melhorias no seu bairro,
na sua escola, na sua cidade.

A cidadania ndo pode ter um carater conclusivo, ela deve se constituir num
processo de alta reflexividade que demande a critica do préprio conceito. Ao se
tratar da cidadania, é preciso refletir sobre tudo aquilo que nos impede da plena
vivéncia, para nio cair num debate retérico e politicamente correto.'

Moédulo 1: Cidadania

A vida é chela de regras... a natureza tem suas regras proprias...
Na cidade, na escola e até em casa, na nossa familia, elas também
existem!l] Quando vamos participar de algum jogo, todos precisam
seguir as regras sendo nao dé cerfo. Imagine um jogo de futebol
sem regras! la ser uma baguncalll

Entdo, as regras servem para orientar nosso comportamento em sociedade,
para garaniir a nossa paz e néo viver em conflito, garantindo nossa liberdade,
nossa igualdade (afinal, somos fodos cidadéos!!), nossa profecdo e seguranca.

Figura 1: Este médulo trata de cidadania

1 OLIVEIRA. Ana Claudia Delfini Capistrano (et al.). Diretrizes teéricas do Caderno da Cidadania. Floriandpolis:
ALESC, 2008, p. 14.
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O moédulo 2 tem por objetivo tratar dos direitos e dos deveres da populagdo infanto-
juvenil, prevista na Lei n° 8069/90, conhecida como Estatuto da Crianga e do Adolescente. Neste
tépico, trabalhou-se a importancia do respeito aos direitos da populagdo infanto-juvenil, mas
também se enfatizou que, para se ter direitos, é preciso cumprir deveres.

Mobdulo 2: Estatuto da crianca e do adolescente

CIDADAO MIRIM: A CRIANCA, )t ECA - ESTATUTO DA CRIANCA
0 ADOLESCENTE E O ECALLl E DO ADOLESCENTE

E... mas nem sempre foi assim... Durante
muito tempo, a crianga e o adolescente nao
eram considerados pessoas com direitos,
apenas deveres. Muitas vezes, eram afé
castigados injustamente. No Brasil,
cometia-se muita injustica com a crianca e
o adolescente, até que no ano de 1990 isso
/ mudou, com a elaboragao da Lei n® 8.069
Vocé sabia que a crianca e o adolescente também / (lembra do Poder Legislativo?) que criou o
fém direitos? Estes direitos e deveres estdo no / ECA - Esfatuto da Crianca e o Adolescente.
Estatuto da Crianca e do Adolescente, conhecido / Viu como uma lei é importante? Ela pode
como ECALLL { mudar o desfino de uma sociedade inteiral
( E agora as criangas e adolescentes podem
\ conhecer melhor seus direitos e deveres
Durante muito através do ECALY
tempo, em fodo o
mundo, as criangas
\| néo eram ouvidas
nem respeitadas
pela maioria dos
adultos. No Brasil,
o0 ECA consolidou
os diteitos e os
deveres das criangas
e adolescentes!

WL N

Figura 2: Médulo que trata do Estatuto da Crianga e do Adolescente

O médulo 8 tem por objetivo sensibilizar a crianga e o adolescente para aspectos
socioambientais. Define o conceito de cidadania ambiental e trabalha conceitos legais relativos
a Politica Nacional do Meio Ambiente. Importante destacar que os direitos e os deveres
socioambientais passam a ser parte integrante do contetido de cidadania, sendo reconhecidos e
garantidos pela Constitui¢do Brasileira de 1988.

Moédulo 3: Cidadania socioambiental

CIDADANIA AMBIENTAL x Conversando sobre o Cidadao v
e 0 Meio Ambiente... Es

0 que é Cidadania Ambiental?

Agora que j4 sabemos o que & cidadania e quem & o
cidadéio, vamos conversar sebre como o cidadéo se
relaciona com o seu ambiente? Cidadania e Meio
Ambiente vira Cidadania Ambientalll!

o mei
ag

meio am

Ele se preocupa com as pessoas & com 0 meio
ambiente, sabe conviver com a natureza sem
destrui-la e se preocupa com as proximas
pessoas que ainda v&0 nascer e que precisaram
de 4gua boa, praia limpa, rios para nadar, ar
puro para respirar

e tudo de bom que
ainda femos neste
planeta. 0 Meio
Ambiente, portanto,
faz parte dos direitos,
deveres e sonhos de
mudanga do cidadéo.

Figura 8: Médulo que trata de Cidadania Ambiental

O Portal do Caderno de Cidadania...
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E neste contexto de educagio, cidadania, inclusdo social e meio ambiente que se
desenvolveu uma parceria do projeto com o Laboratdrio de Inteligéncia Aplicada, com o objetivo
de criar um portal on-/ine que possibilite a disponibilizagdo do Caderno de Cidadania para escolas
e para entidades do municipio e da regido, a fim de promover a inclusao sociodigital. Aproveitando
a possibilidade de um portal on-line, foram criados espagos para divulgar acdes, novidades e
informagdes sobre o Programa de Formacao e Assessoria em Cidadania Infanto-juvenil. Assim,
o programa utiliza suas inser¢des para desenvolver um jogo digital sobre consciéncia ambiental,
tendo como base o feedback oportunizado pelas criangas e pelos adolescentes durante as oficinas
realizadas, visando facilitar a aceitagio dos contetidos propostos ao ptblico jovem.

A metodologia empregada utilizou-se da indugdo, ou seja, eram cumpridas etapas para a
elaboragdo do portal e do jogo digital. Essas etapas tiveram o auxilio de criangas e adolescentes
que, ao longo do processo, informavam a melhor forma de se fazer e desenvolver as ferramentas.
O objetivo é chegar mais préximo da realidade social e ambiental desses cidaddos mirins. Os
trabalhos de campo e os dados resultantes dessas atividades servem como base para este artigo,
que trata sobre o desenvolvimento do Portal e elaboragdo do jogo digital, suas dificuldades e
possibilidades do ponto de vista das criangas e dos adolescentes que participaram de sua criagdo e

que utilizam a ferramenta nas atividades escolares e comunitarias.

O PORTAL

O portal é dividido em 9 sessoes:

Blog: E uma sessio destinada a novidades sobre o programa, noticias sobre cidadania.
Para ilustrar os tépicos, podem ser adicionados videos do youtube e imagens. Os visitantes podem
compartilhar estas noticias pelo Twitter ou Facebook, e usuarios podem fazer comentarios no
préprio tépico da noticia. A Figura 4 ilustra uma noticia no blog.

Na Home, a principal sessdo do sife, encontra-se uma apresentagido do projeto, e logo
abaixo as tltimas trés a¢des que estdo sendo desenvolvidas, seguidas dos tltimos trés posts no blog.

| voue JECTRN Jogos | Foum | Acbes | Quem | Equipe [Publicacded Parceiros | Usuirio |

Depoimento Escola Vilna Correa Pretti

15w B mespmendkisasgm sastrass

Figura 4: Exemplo de contetido do blog

OLIVEIRA ET. AL.
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A sessdo de jogos possui atualmente quatro jogos, os quais foram desenvolvidos no
Laboratério de Inteligéncia Aplicada. O primeiro jogo chama A trilha. Ele foi desenvolvido
exclusivamente para ser disponibilizado no Portal de Cidadania. O jogo se trata de uma trilha
virtual, na qual o jogador se depara com alguns desatios relacionados ao tema socioambiental,
como retirar lixo do rio, realizar a coleta seletiva, entre outros, tudo isso enquanto percorre uma
trilha procurando um animal tipico da regido, o lobo guard. Meu Planeta Minha Casa é um jogo que
toi desenvolvido incialmente para ser jogado através de webcam, mas depois de vérios testes, foi
percebido que o jogo deveria ser manipulado por mouse teclado. O jogo se trata de varios problemas
com o meio ambiente, os quais podem ser resolvidos de dentro de casa. Coleta Seletiva é um jogo
em que o jogador deve controlar uma lixeira para evitar que lixos caiam no chdo. OdontoGame é
um jogo de tiro em primeira pessoa, em que o jogador deve destruir bactérias e restos de comida
nos dentes; para isso, ele utiliza como arma uma pasta de dente, fio-dental e bombas de fltor.

Figura 5: Os jogos Coleta Seletiva, OdontoGame, Meu Planeta Minha Casa e A Trilha

O forum é a sessdo em que usudrios podem expressar sua opinido sobre atividades
do projeto ou esclarecer duvidas. Normalmente ¢ utilizada apos o trabalho nas escolas,
estimulando o aluno a escrever e trabalhando a inclusdo digital do mesmo. Qualquer pessoa
cadastrada no site pode criar topicos ou enviar comentarios. Nao sdo permitidos comentarios e
topicos anonimos. A Figura 6 demonstra uma discussdo no féorum, em que criangas expressam
sua opinido sobre o jogo digital 4 Trilha.

A sessdo de A¢oes divulga todas as agdes que o Programa de Formagdo e Assessoria
em Cidadania Infanto-juvenil realizou. A sessdo é organizada por data de inicio e possui uma
descrigdo da agdo, podendo possuir algumas fotos e /inks para o site representativo da a¢do. Na
Figura 7, é possivel visualizar a agdo do primeiro Férum sobre equidade de género.

A sessdo Quem somos tem por objetivo fazer uma breve descri¢do do histérico, da
metodologia e da missdo do Programa de Formagido e Assessoria em Cidadania Infanto-
juvenil. Apresenta a equipe com informacdes sobre todos os membros que trabalharam e
trabalham no projeto.

O Portal do Caderno de Cidadania...
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Teste Jogo Digital - Escola Vilna Correa Pretti
ullycipriano comentou:

Comentarios das criancas da Escola Prof. Vilna Correa Pretti sobre a experiéncia com o Portal da

. 2 - 10/10/2012-03:40
Cidadania e o Jogo digital "A Trilha". 34

heloisadeoliveira comentou:

10/10/2012-03:47
Wesley comentou:

Eu achei muito legal o jogo da cidadania , eu aprendi que nac pode jogar lixo no chac , sempre

. 10/10/2012-03:48
tem que jogar o lixo no lixo. Realmente eu achei muito legal o jogo. 34

andressa comentou:

Figura 6: Discussio sobre o jogo A Trilha no térum

19 Forum sobre Equidade de Género: Lei Maria da Penha

Inicio:23/08/2012

Fim:23/08/2012

0O 1° Forum sobre equidade de género: Lei Maria da Penha, realizado no dia 23 de agosto de 2012 na Univali Itajai, promoveu um novo
debate sobre Género visando aumentar a discursio acerca do tema e da lei Maria da Penha (Lei 11.340), sancionada no ano de 2006, que
foi promulgada tendo em vista os direitos dos cidaddos frente & violéncia domestica. O evento contou com a participacdo da Delegada de
Floriandpolis Ana Silvia Ferrano e a Delegada de Itajai Honorata Cachoeira Rodrigues. O evento foi realizado pelo Programa de Formagao
e Assessoria Infantojuvenil.

Acesse o site oficial aqui
Criado por: edilson
o) Curtir | [} Seje o primeiro de seum smiges & curlic o

W Twest | 0

Figura 7: Agdo do primeiro Férum sobre equidade de género

A sessdo Publicagoes se destina a divulgar as publicagdes de artigos dos membros dos
projetos.

A sessdo Parceiros possul uma descrigdo breve de cada um deles, possuindo um /ink para
o site oficial, quando este existir.

Usudrio: nesta sessdo os visitantes podem se cadastrar, ou se possuirem uma conta, fazer
o login. Feito o login, o usuério pode editar seus dados, alterar sua senha ou deletar a conta.

DESENVOLVIMENTO

O sitetoi desenvolvido na linguagem de programacao PHP, utilizando o padrao de projeto
de software MVC (Model-view-controller) e o sistema gerenciador de Banco de Dados MySQL.

OLIVEIRA ET. AL.
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Todo o contetido do site é dinamico, para separar o desenvolvedor da tarefa de alimentar o site
com novos conteddos, para isso foi criado um usudrio administrador, que pode alterar dados das
sessoes Quem somos e Home, pois sdo as sessdes que descrevem o projeto, logo é necessario muito
cuidado com o que esta escrito nestas sessoes. O usuario administrador possui algumas opgoes a
mais que os outros usudrios, conforme ilustra a Figura 8.

Figura 8: Sessdo usudrio, quando este é administrador

Nome: Natdlia

Sobrenome: Couto

Data de nascimento: 06/03/1989

E-mail: nataliaellery@gmail.com

Sexo: Feminino
Motivo de acesso:

nenhum

A opg¢do “Criar Conta de Administrador” permite criar contas de usudrios com diferentes
privilégios. Os privilégios podem ser distribuidos conforme as sessoes do portal, de acordo com a Figura 9.

Acessos
- : - Inserir novos, Inserir novos,
Nao pode inserir, : )
i alterar e excluir alterar e excluir
alterar ou excluir T
apenas 0s proprios todos
Blog* ® ® ©
Forum#* ®© ©
Equipe* © © @)
Publicacdes* ® © ©
Parceiros* ® © ©
Eventos* © © ©

Figura 9: Privilégios que um usudrio pode obter quando criado pelo administrador

A primeira coluna indica que o usudrio ndo poderé fazer alteragdes. A segunda coluna
indica que o usudrio possuird os poderes de inser¢do, edigdo e exclusido apenas referente a
contetidos que ele préprio tenha enviado ao portal. A terceira coluna permite que o usudrio possua
privilégios de inser¢do, edigdo e exclusdo referente a qualquer contetido da sessdo, ndo importando
qual usudrio o tenha enviado.

A opg¢do “Lista de Usudrios” permite que o administrador possa verificar todos os
usudrios com contas ativas no portal, podendo também excluir qualquer conta, exceto sua prépria.

O Portal do Caderno de Cidadania...
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A opgdo “Liberar Acesso Cartilha” permite que o administrador possa liberar o acesso do caderno
da cidadania para alguma conta de usudrio, mas este acesso fica liberado por apenas certo tempo,
que também ¢ definido pelo administrador.

O portal também possui duas interfaces diferenciadas, a escolha desta interface é definida
quando o usudrio realiza o login. Um algoritmo faz a verifica¢do da idade do usudrio, e se ele
possuir menos de 11 anos, os botdes se transformam em pecas de quebra-cabega. A Figura 8
demonstra os botdes normais, e a Figura 10 os botdes em forma de quebra-cabeca.

Nome: Lucas
Sobrenome: Ellery
Data de nascimento: 01/01/2004

E-mail:
Sexo:

Motivo de acesso: ntretenimento

ulino

“EditarConta "ExcluirConta

g [W JProPPEC. r.lmﬂa.ﬁ_ﬂunu Jah%_‘_g ultura
) L CEJURPS - Gentro de Ciéncias Sociais ‘e Juridicas

UNIVA I’ CTTMAR me uMa: E ]

Figura 10: Interface do portal para usudrios com menos de 11 anos

TESTES

O Programa de Formagdo e Assessoria em Cidadania Infanto-juvenil tem como objetivo
executar a¢des de formagio e assessoria em cidadania infanto-juvenil sob o viés da defesa e da
garantia dos Direitos Fundamentais, previstos na Constitui¢do da Republica Federativa do Brasil
de 1988. Gragas as transformagdes sociais, politicas e juridicas ocorridas na década de 1990, é
possivel observar a consagragdo dos direitos fundamentais da crianga e do adolescente mediante
a promulgacio do Estatuto da Crianga e do Adolescente (ECA), Lei n. 8.069/1990 e da criagdo
do Conselho Nacional dos Direitos da Crianc¢a e do Adolescente, CONANDA, Lei n.8.242 de
1992. Todavia, nem sempre as conquistas juridicas significam conquistas sociais, uma vez que
a constru¢do da cidadania plena impde a tomada de consciéncia das populagdes sobre esses
direitos, suas possibilidades e limites, ainda mais quando esta populagdo se trata de criangas e
adolescentes que se encontram em situagdo de vulnerabilidade social, portanto, a margem dos
direitos. Neste sentido, a questdo da eficdcia social e juridica impde-se como foco de discussdo no
contexto do presente programa que se enquadra no que diz a Resolugdo n. 16/2010 do Ministério
de Desenvolvimento Social e do Combate a Fome do Conselho Nacional de Assisténcia Social, a
respeito de seu art. 1:

III - de defesae garantia de direitos: aquelas que, de forma continuada, permanente
e planejada, prestam servigos e executam programas ou projetos voltados

OLIVEIRA ET. AL.



RBTS, v.1, n.2, 2014 - 51

prioritariamente para a defesa e efetivagdo dos direitos sécio assistenciais,
construgdo de novos direitos, promog¢do da cidadania, enfrentamento das
desigualdades sociais, articulagdo com 6érgdos publicos de defesa de direitos,
dirigidos ao publico da politica de assisténcia social, nos termos da Lel n® 8.742,
de 1993, e respeitadas as deliberagdes do CNAS de que tratam os incisos [ e II do
art. 18 daquela Lei, tais como: b) formacgéo politica-cidadd de grupos populares,
nela incluindo capacitagio de conselheiros/as e liderangas populares.

Neste contexto, segue, particularmente, agudo o problema da eficicia e da efetivacdo
dos Direitos Fundamentais das criangas/adolescentes, de modo especial, o do acesso a educagio
por meio da inclusdo digital como garantia do Direito a Educagio previsto no cap. IV, titulo II,
do ECA, em seu art. 53, que assegura o “pleno desenvolvimento de sua pessoa e o preparo para
o exercicio da cidadania.” Sabe-se que na atual sociedade globalizada e informatizada que se vive
hoje, o desenvolvimento da pessoa e seu eficiente exercicio da cidadania social passam pela defesa
e garantia da cidadania digital, como diz o sociélogo Pedro Demo:

(...)ainclusdo digital estd cada vez mais no centro da inclusdo social. (...) Interessa-
nos aqui a discriminagdo digital contra imensos segmentos sociais pobres,
situacdo em geral agravada pela mé qualidade da escola publica. (...). Sobre este
pano de fundo, emergem pelo menos dois grandes horizontes: enfrentar o atraso
tecnolégico, para ndo ficar para tras definitivamente e enfrentar a precariedade
da escola publica, para ndo permitir que a populagdo seja incluida na margem.
(DEMO, 20083, p.15).

Os jogos digitais sdo usados por milhdes de pessoas no mundo como forma de
entretenimento, conscientizagio, educag¢do socioambiental, com tematicas da fauna e da flora,
dentre outras, tornando-se uma ferramenta util para se aprender brincando sobre qualquer
assunto. Porém, a elaboragdo de um jogo passa pela superagdo de algumas dificuldades, por
exemplo: estabelecer um padrio de “jogabilidade”; elaborar um contetdo de facil absor¢io pelos
usudrios para o desenvolvimento de um senso critico dos temas ambientais; favorecer situagoes
de interacdo entre os usudrios e criar uma linguagem atrativa as diversas faixas etarias (criangas,
adolescentes, adultos e idosos), uma vez que seus interesses sdo diferentes. Uma das alternativas
encontradas para contornar essa questdo fol promover a interagio das atividades por meio de um
grupo heterogéneo de criangas (RUSCHEL, 2012).

Desde o inicio do ano de 2011, o Programa de Formagio em Cidadania Infanto-juvenil
enfatiza didlogos pertinentes as problematicas ambientais e ao meio ambiente por meio das
experiéncias e das respostas obtidas com as criangas e adolescentes que participam do projeto. A
partir destas experiéncias, as criangas e os adolescentes puderam ajudar na elaboragdo de ideias e
caminhos para a cria¢do do Portal e do jogo A Trilha.

Durante as oficinas pedagdgicas, foram realizados testes com 30 criangas e adolescentes de
vérios grupos sociais, etérios, étnicos e de género para obter a sua participagdo na montagem do site
e do jogo. As criangas criaram um cadastro no portal, testaram o jogo digital 4 Trilha, navegaram
um pouco pelas sessdes do portal e, por fim, utilizaram o “Férum” para dar a sua opinido sobre o jogo
e o portal. Durante os testes foi possivel perceber que algumas criangas tiveram bastante dificuldade
em criar a conta, principalmente no campo de escolher um nome para o usudrio, colocando espaco em
branco entre as palavras. Também havia criangas que ja tinham bastante experiéncia com o facebook,
tazendo com que estas tivessem mais facilidade na criagio da conta.

O Portal do Caderno de Cidadania...
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A metodologia utilizada nas oficinas permitiu captar elementos propicios a construgdo do
jogo, buscando a sensibilizagdo dos participantes a partir de técnicas como “A teiada vida™,a “Arvore

”y

dos Sonhos™ e o “Muro das Lamentag¢des™. Nestas oficinas, que ocorrem quinzenalmente, aplica-
se também o jogo do Tabuleiro de Mesa como técnica para pensar o jogo digital, oportunizando as
criangas uma participacdo efetiva na criagdo das situagdes problemas do mesmo. O tabuleiro reflete
os problemas socioambientais e sua conscientizagdo, servindo de parametro para o jogo digital;
espera-se com isso maior integragdo no processo de criagdo do jogo e ndo somente mera atragio.
Ao final do jogo do Tabuleiro, as criangas sdo divididas em dois grupos e elas montam frases e/
ou desenhos que refletem sua conscientizagdo ambiental com aspectos positivos e negativos de sua

relagdo e vivéncia (RUSCHEL, 2012).

Figura 11: Acervo das criancas do Parque Dom Bosco

Atualmente, os membros do Programa de Formagédo e Assessoria em Cidadania Infanto-
juvenil estdo alimentando o portal com contetidos referentes a novidades, publicagdes, eventos

2 Para tal atividade, o coordenador utiliza um rolo de barbante e langa uma pergunta sobre o que é indispensavel
ou fundamental a vida do participante. Quem inicia responde a pergunta e, segurando uma ponta do barbante,
lanca outra ponta para outra pessoa responder a mesma pergunta e assim sucessivamente, formando uma rede
entre os participantes ao final. Apos todas as respostas, o coordenador da atividade promove uma reflexao sobre
essa teia baseada na ideia de que se um dos lados se rompe — utilizando uma tesoura, ele corta alguma parte
dessa teia para demonstrar o rompimento —, todos os outros serdo prejudicados com isso. Geralmente essa oficina
¢é realizada com os professores e multiplicadores no inicio das capacitacdes.

3 Nesta técnica os participantes descrevem em uma folha de papel, que pode ser no formato de uma folha de
arvore, seus quatro principais sonhos para um determinado local, seja a sua rua, comunidade, escola ou bairro.
Apbs isso, colam na arvore desenhada em um papel grande providenciada pelo coordenador e, assim, apos cada
participante da oficina colar a sua folha em determinado local da arvore, ela vai se constituindo. Essa técnica teve
sua origem na ECO-92, quando pessoas do mundo todo escreveram seus sonhos de futuro em papéis em forma de
folhas. Essas folhas foram penduradas nos galhos de uma arvore gigante, que foi instalada na praia do Flamengo,
no Rio de Janeiro, como simbolo de um futuro mais feliz para todos. Esses sonhos, escritos, desenhados, pintados
etc., se transformam na arvore dos sonhos, montada coletivamente.

4 A oficina remete ao monumento que fica na cidade de Jerusalém. Os visitantes do local colocam mensagens
entre as pedras do muro com seus sonhos e lamentacdes. Assim, sdo recortados pedacos de papel em forma e
cor de pequenos tijolos, nos quais cada participante escreve suas lamentacoes. No caso, a atividade é direcionada
as questdes ambientais, assim as lamentagdes podem se referir ao ar, a agua, a terra, ao fogo, etc. Ao final, cada
participante cola seu tijolo de papel em uma grande cartolina, formando o muro.
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na area de cidadania. O Caderno de Cidadania pode ser encontrado na sessdo de publicagdes,
mas apenas usudrios autorizados podem acessa-lo. Para conseguir a autorizagdo, o visitante deve
solicitar aos membros do projeto a autorizagio.

Existe a proposta da criagdo de um programa de capacitagdo on-line, que, ao término da
capacitagdo, o capacitado possuird acesso total ao caderno de cidadania. A proposta da capacitagio
¢ necessdria para auxiliar as pessoas a utilizarem corretamente o caderno de cidadania. Além do
programa de capacitagdo on-line, existe também a ideia de criar uma revista na mesma sessdo de
publicagdes do portal.

CONCLUSOES

O jogo digital possui o objetivo de proporcionar a inclusio social e digital de seus usudrios,
bem como a conscientizagdo socioambiental das criangas e dos adolescentes. Os depoimentos das
criangas no férum do siZe mostram que a percepcdo delas sobre o jogo foi muito positiva. As
discussdes no férum mostraram que o ponto mais dificil no jogo é a polui¢do nos rios, uma vez

que, se pegar peixes quando estd “cagando” lixo, o nivel de polui¢do do rio volta a subir, deixando
o jogador mais longe de alcangar seu objetivo.

As criangas que auxiliaram na construgdo do jogo acertaram ao escolher o lobo guara
como objetivo final da trilha. Sdo inimeros comentarios favoraveis ao animal, como, por exemplo:
“Eu aprendi o quanto é bom ter um meio ambiente limpo, o quanto seria triste se animais como o
lobo guara que foi uns dos objetivos do jogo fosse extinto.”

Outro ponto que fica marcado nos comentarios de quem joga é a reciclagem, muitos
destacam a importancia de reciclar e se comprometem a prestar mais atengdo quanto a reciclagem
em suas casas. Observaram-se também alguns comentarios, sugerindo que sejm feitos mais jogos
como esse, pois, segundo as criangas, ¢ muito mais facil prestar atengdo em algo que os mantém
entretidos: “Gostel muito dos jogos, poderiam criar mais, pois tem poucos. e ajuda muito as
criangas como se comportar na sociedade entre pessoas de diferentes classes sociais e etnias. Etc...”

O portal também permitiu que o aprendizado em cidadania fosse estendido por meio de
jogos educacionais, permitindo que os jogos sejam acessados de qualquer lugar que possua um
computador com internet. Ele contribuiu também para a inclusdo digital de criangas e jovens nas
escolas parceiras do projeto.

Este projeto também comprovou que trabalhos que envolvem parcerias de dreas e
disciplinas diferentes podem gerar bons resultados, fazendo com que cada area contribua com o
melhor de si, neste caso a drea de Direito, contribuindo com o conhecimento sobre a cidadania e a
area de tecnologia, construindo uma ferramenta na qual este conhecimento possa ser divulgado e
acessado por todos.
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