Editorial

Antes de ler este editorial, volte a capa desta edi¢gao da CONTRAPONTOS. Bem no
centro, em destaque, estd um recorte de Prometheus brings fire to manking, tela de
Heinrich Fueger, de 1817. A imagem ilustra o célebre episédio da mitologia grega
em que Prometeu rouba o fogo dos deuses e o entrega aos mortais, provocando
a ira do Olimpo e iniciando uma nova era para os seres humanos. Consta que
Prometeu foi o criador da humanidade, j& que construiu o corpo do primeiro
homem, misturando barro e suas préprias ldgrimas. A deusa Atena introduziu alma
ao artefato, surgindo dai o ser humano. Ao surrupiar uma fagulha do carro de Apolo,
Prometeu repassou aquela maravilha aos homens, modificando por completo sua
permanéncia sobre a Terra. O furto permitiu o encontro da primeira tecnologia.
Com o fogo, os homens puderam proteger-se do frio, cozinhar seus alimentos,
iluminar suas noites, forjar suas armas. Enfim, distanciaram-se das outras formas

de vida no planeta, para o bem e para o mal.

Esta ¢ uma forma mitica de contar a emergéncia da tecnologia e o seu vinculo
indissoltivel com a prépria trajetéria da humanidade. Tantos aspectos distinguem o
homem de outros animais, e 0 ato continuo de transformar a si e o seu entorno por
meio da tecnologia ¢ um dos mais evidentes. Nos tltimos tempos, ¢ comum associar
a idéia de tecnologia a equipamentos de informdtica, a sistemas complexos de
computagio e a simbioses eletrénico-metal-mecinicas. Mas a tecnologia transcende
a tudo isso. Basta lembrar-se do fogo de Prometeu. No universo da Educagio, giz e
lousa permitiram desempenhos melhores nos processos de ensino e aprendizagem;
a organizagdo de curriculos e a sistematizagao de saberes dispersos possibilitaram
a concentragdo de esforgos para um ensino mais efetivo; e o préprio livro como
objeto de transmissio e circula¢do de conhecimento pode ser considerado uma

tecnologia no repasse de dados e informagoes.
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Hoje, o tema das tecnologias na educagio ¢ amplo e complexo, j4 que o surgimento
da Internet e o crescimento da importincia das midias na vida cotidiana
contagiaram os debates na escola e fora dela. Diante desse cendrio, o segundo
ntimero da CONTRAPONTOS deste ano oferece aos seus leitores um dossié sobre

Tecnologia e Inovagao Pedagdgica.

Comegamos com uma reflexdo de cardter panorimico de Vieira e Castanho, que
discutem a influéncia da revoluc¢ao da informacio na sociedade atual, entre outros
aspectos. Na seqiiéncia, em artigo enviado do Acre, Mendes se apropria dos blogs
pessoais para pensar esses recursos da [nternet para a delimitagao das identidades dos

sujeitos, demonstrando ainda como sao ‘fluidas e multiplas’ essas identidades.

Molin apresenta um estudo sobre a aplicagdo de projetos de aprendizagem numa
experiéncia pedagdgica em escola puiblica em Balnedrio Camborit (SC). Seu
objetivo principal foi apontar, na prdtica, o desenvolvimento de processos de
aprendizagem, utilizando-se de tecnologias digitais. Os resultados encontrados
indicaram, entre outros pontos, que a proposta favorece o “desenvolvimento de
um processo dialético da construgio do conhecimento, capaz de romper com os

paradigmas tradicionais e disciplinares da escola”.

Mostafa se concentra no contetido programdtico e nas estratégias de ensino de midia-
educagao em cursos de Pedagogia. Sua pesquisa observa preferéncias e aceitagoes de

estudantes desses cursos diante dos tépicos especiais oferecidos na temdtica.

Na seqiiéncia, outros trés artigos associam o uso de novas tecnologias e a
educagio ambiental. Costa Silva e Grillo propdem a adogao de jogos educativos
como instrumentos de ensino no entorno da Reserva Ecolégica de Gurjad, em
Pernambuco. Bona, por sua vez, volta seu olhar para o cinema infantil — mais
precisamente o filme Os Trapalhoes na Terra dos Monstros —, para salientar seu
apelo a preservacao ambiental e conseqiientes contribui¢des para intervengoes
semelhantes. Guerra e Moser relatam experiéncias sobre uso de materiais pedagégicos

impressos, audiovisuais e digitais em formagao continuada de professores.

De Santa Maria (RS), Delpretto, Fortes e Freitas narram episédios marcantes do
Programa de Incentivo ao Talento (PIT), que dd atendimento especializado a alunos
com altas habilidades ou superdotagdo. Fechando o dossié temdtico desta edigao,
Lacerda e Ferri reportam uma atividade lddica que permitiu compreender como
os alunos se apropriam de conhecimentos estatisticos e em quais situagbes houve

desenvolvimento de habilidades cognitivas. A iniciativa foi motivada diante das
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dificuldades observadas nas aulas de Estatistica, tanto pela falta de compreensio

de sua aplicagdo quanto pelo nivel de abstragao exigida.

Na Secdo do Professor, Oliveira e Alencar descrevem caracteristicas do professor e de
um ambiente que facilita a criatividade no contexto escolar. Para tanto, apresentam

pesquisas que jd assinalaram caracteristicas de docentes criativos.

Na entrevista desta edigao, Seligman contatou por e-mail o professor espanhol Joan
Ferrés, nome internacionalmente consagrado nos estudos sobre o uso dos meios de
comunicagio na educagao. Com vdrios livros traduzidos para o portugués, Ferrés nos
convida a olhar a Educago paraa Midia associando competéncias intelectuais e a frui¢ao
de sensacoes. Alids, no teria sido essa mesma combinacgao de determinagio racional e

afeto & humanidade que motivou Prometeu a contrabandear o fogo dos deuses?

Boa leitura!

A Comissao Editorial
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